Tácticas de las máquinas de guerra Skavens

Las Armas de la Muerte
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Los herreros del Clan Skryre utilizan una apabullante y siniestra tecnología para crear las armas que masacran al enemigo. En las forjas de la disformidad, ejércitos de esclavos trabajan bajo la atenta mirada (y látigo) de los Ingenieros Brujos del clan, para producir deslumbrantes Cañones de disformidad, Ruedas de Muerte y mucho más. Después, éstas se venden al mejor postor, y sirven para equipar a los guerreros de los demás clanes con las herramientas perfectas para dominar a las otras razas. 
En un ejército de Skavens, estas máquinas de guerra son capaces de cambiar el curso de una batalla, ya que proporcionan una ventaja táctica esencial sobre el campo de batalla. Un ejército que intenta enfrentarse a guerreros con este tipo de armas, debe resistir a la desagradable carga explosiva que lanzan las Garrapultas de Plaga, mientras un Cañón de disformidad proporciona el antídoto perfecto contra los monstruos enemigos que arremeten contra tus unidades de Skavens.

En las siguientes páginas, echaremos un vistazo a las máquinas de guerra del ejército Skaven, el Cañón de disformidad, la Garrapulta de Plaga y la Rueda de Muerte, y te proporcionamos algunas tácticas para utilizarlas en tus partidas. Además, compartiremos con vosotros algunos consejos. Como cualquier comandante veterano de los Skavens, la confianza en estas máquinas de guerra es extrema, y tenemos algunos puntos de vista muy emocionantes sobre cómo sacarles el máximo partido sobre el campo de batalla. 
Además de las máquinas de guerra que te listamos en este artículo, los regimientos Skavens tienen la opción de desplegarse junto a Grupos de apoyo, que vienen a ser unas máquinas de guerra más pequeñas. De estas maquinas de apoyo hablaremos en un posterior articulo en nuestro blog de FanHammer, porque son también muy importantes para los Skavens y obligatorias en cualquier lista.

Cañón de disformidad
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El Cañón de Disformidad es un arma de largo alcance letal, alimentada por un gran trozo de piedra bruja. La energía que se filtra por esta piedra llena de magia se acumula en los tubos y condensadores, se canaliza a lo largo del cañón con runas grabadas, y se transforma en potentísimas descargas de furia destructiva. Atendida por una tripulación maníaca, el Cañón de Disformidad se considera uno de los elementos más destructivos para el ejército enemigo, ya que puede llegar a convertir en polvo a los Dragones y crear una abrasadora línea verde en las filas de los caballeros enemigos.
En tu ejército, el Cañón de Disformidad desempeña el papel de un francotirador increíblemente potente, que puede llegar a hacer volar por los aires a las mejores unidades de tu adversario. Infligiendo un impacto de una Fuerza entre 2 y 10 (dependiendo del resultado del dado de artillería) y causando 1D6 heridas por cada impacto obtenido, es capaz de aniquilar a cualquier enemigo, desde Goblins a Gigantes, pero sus mejores objetivos son las miniaturas con heridas múltiples, contra las que tendrá un efecto más acentuado.
Muchos jugadores tienen una fe ciega en esta máquina de guerra. Aquí os dejamos el pensamiento sobre el cañón de disformidad de uno de los más famosos jugadores de Skavens de GW.

“Los despliego por parejas, porque así aumento considerablemente mis oportunidad de impactar y aniquilar algo en cada turno. Sigo el principio de que puedo disparar las dos máquinas de guerra contra el mismo objetivo, y cambio este plan si el primer disparo ya consigue hacer el trabajo.
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Superfrancotirador

Utiliza el Cañón de Disformidad en primer lugar para aniquilar a las unidades enemigas de más valor, como los personajes que no están en ninguna unidad o a los monstruos. Serán muy fáciles de impactar y la recompensa es enorme.

Para asegurarte precisión contra las miniaturas individuales, haz que tu punto objetivo inicial esté a 10cm de distancia del objetivo. De esta manera, no te pasarás. Es algo simple, pero es sorprendente cuánta gente se equivoca al poner el punto objetivo inicial demasiado cerca de su víctima. Cuando el disparo rebota, verás que acaba impactando en tu víctima. Entonces, ¡todo lo que necesitas es obtener un buen resultado en la tirada para herir! 
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Asesino de unidades
El otro uso del Cañón de Disformidad es aplastar toda una unidad entera. La plantilla pequeña que utilizas después de realizar la tirada del rebote puede impactar en muchas unidades y, puesto que el Cañón de Disformidad no permite tiradas de salvación por armadura, puedes disparar contra cualquier enemigo, desde Goblins poco protegidos, hasta los Rompehierros Enanos con sus armaduras pesadas.

Para asegurarte de que impactas limpiamente, mide 12cm desde el centro de la unidad enemiga (un poco más hacia la retaguardia, para las formaciones más pequeñas) para colocar tu primer punto objetivo. El resultado medio de dos dados de artillería es de 12 en total, lo que te da grandes oportunidades de colocar esa plantilla en el centro del objetivo elegido. 
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Garrapulta de Plaga

Incluso la simple estructura de un trebuchet se ha convertido en una tortuosa y desagradable arma Skaven que este ejército lleva al campo de batalla en forma de Garrapulta de Plaga. Esta simple pero eficaz máquina de guerra lanza una pestilente descarga corrosiva y nociva que se incrusta en las filas del enemigo y hacen que la piel se desprenda de los huesos y los pulmones se llenen de pus y bilis. Contra este líquido letal, la armadura no ofrece ningún tipo de protección y sólo los guerreros más resistentes y duros tienen alguna posibilidad de sobrevivir a su despiadada descarga.


En el campo de batalla, la Garrapulta de Plaga es una máquina de guerra tradicionalmente antiinfantería. Utiliza una plantilla grande, así que puede afectar a decenas de miniaturas con un impacto directo, y tiene un largo alcance. Utilízala para aplastar a las tropas con armadura pesada (que no obtienen protección por su equipo) y contra los adversarios con una Resistencia baja, que mueren en tropel a causa de sus horribles municiones. 
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Bien altas
La Garrapulta de Plaga, que dispara igual que una catapulta, siempre es más precisa cuando tiene línea de visión con su objetivo. La astuta construcción de la Garrapulta puede producir una máquina de guerra bien alta. De esta manera, puedes ver por encima de los elementos de escenografía intermediarios sin ningún tipo de problemas, y vapulear así al enemigo sin remordimientos! 

[image: image6.jpg]



[image: image7.jpg]



Objetivo conseguido
Cuando elijas a tu objetivo, asegúrate de disparar contra las unidades con las que consigas bajas de mayor valor. En esta imagen, el marcador está centrado sobre la unidad de Príncipes Dragón de los Altos Elfos, que valen 30 puntos cada uno. Una tirada para herir media aniquilará a tres o cuatro Elfos, miniaturas difíciles de aniquilar para las miniaturas de tropa de los Skavens. Busca objetivos de gran valor, con una baja Resistencia y pon la plantilla en el centro de la unidad. Los dados harán el resto.

Rueda de Muerte
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La tintineante y estruendosa Rueda de Muerte es una máquina de guerra rápida y destructiva muy querida por los Señores de la Guerra Skavens. Capaz de aplastar a los enemigos bajo sus ruedas de acero, se trata de una máquina de guerra formidable, pero puede que su mayor peligro lo produzcan los generadores de disformidad que se encuentren en su apabullante estructura. Mientras la máquina tintinea y rechina dirigiéndose al campo de batalla, los generadores de piedra bruja generan gran cantidad de energía, que libera en forma de rayos disformes contra los enemigos cercanos. La Rueda de Muerte presenta a los jugadores Skavens la oportunidad de retumbar por todo el campo de batalla aplastando a las unidades enemigas y descargando poderosos rayos disformes. Pero todo tiene su riesgo (la Rueda de Muerte disparará a la unidad más cercana, sea amiga o enemiga, a menos que supere un chequeo de Liderazgo), pero aún así es una clara favorita para muchos jugadores. 
En combate, tiene el potencial suficiente para inclinar la balanza de la resolución de combate a favor de los hombres rata, mientras los tres disparos que pierde pueden causar grandes estragos. La Fuerza de cada rayo es igual al resultado obtenido en un dado de artillería y causa 1D6 heridas. He visto Ogros, Caballeros e incluso Grifos caer al suelo cuando los dados han sido favorables (debo comentar que también he visto Goblins marcharse indemnes).Cuando hablé con Pete Foley, me recomendó que debería considerar la ruta que quieres que tome tu Rueda de Muerte por el campo de batalla cuando la despliegas. Puede avanzar únicamente en línea recta, así que asegúrate de tener espacio suficiente para mover antes de elegir una dirección. Como apuntó Pete, "para una Rueda de Muerte, no tiene gracia chocarse contra los bosques, así que conduce con precaución".
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A gran velocidad
La Rueda de Muerte funciona como un carro, así que causa mucho daño en combate cuerpo a cuerpo. Incluso mejor, ya que realiza 2D6 Ataques de Fuerza 2 cuando se resuelven los Impactos por carga. Puede que no sea suficiente para eliminar a una gran unidad enemiga, pero puede tener efectos devastadores si la combinas con tus Guerreros de clan u otras unidades de Skavens. Puesto que tiene Resistencia 6 y una buena tirada de salvación por armadura, puedes estar seguro de enviarla junto a una gran unidad. La unidad proporcionará filas, estandarte, etc, mientras que la Rueda de Muerte proporcionará unos buenos tortazos.
Sin embargo, cuidado: no coloques tu Rueda de Muerte en contacto peana con peana con la unidad a la que apoya. No es muy útil que acabe disparando contra ella, ¿no?
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Elimina a los monstruos
Si el enemigo tiene un monstruo o un personaje independiente al que puedes elegir como objetivo, no hay nada malo en que tu Rueda de Muerte le dé su merecido. Si realizas una buena tirada para determinar la Fuerza de tus rayos disformes, puedes aniquilar fácilmente incluso a un monstruo muy poderoso en un único turno. Si embistes contra la bestia en cuestión, también puedes realizar 1D6 Impactos por carga de Fuerza 6 contra ese objetivo. Sólo las bestias más resistentes podrán sobrevivir.

