
Soy Meditador profundus y he vuelto para hablaros hoy de las tan "alucinantes" 

miniaturas Finecast que tanto bombo le dio Games Workshop el año pasado en su salida 

al mercado por primera vez y que tantos comentarios han movido desde su salida por la 

red.  

 

Empecemos:  

Todos hemos visto y leído comentarios donde han puesto bastante mal esta nueva forma 

de hacer miniaturas que GW nos ofrece actualmente. Abandonando el metal por esta 

resina nueva. Yo era escéptico porque siempre se hacen críticas a todo lo nuevo que sale 

normalmente, aunque es cierto que estas miniaturas de "alta resolución" recibieron 

demasiadas críticas. Pero hasta ayer no tuve una miniatura en la mano y pude examinar 

de primera mano u ojo una de ellas. 

Se trataba del Líder Supremo Necron. Bien aquí va lo que me encontré. Está llena de 

pequeñas burbujas por todos lados, y sinceramente no le encuentro diferencia en cuanto 

a detalles con las de plástico o las de metal. Luego decían que era un material resistente 

y cortándola de la matriz, se me partió parte del báculo. Llena de rebabas que cuestan 

quitar por la gran cantidad de ellas y algunas en sitios clave de la miniatura. 

Decepcionante esta nueva técnica.... 
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Aquí una mini con un montón de burbujas 

Así que ahora si puedo dar la opinión personal que la única ventaja que les veo a estas 

miniaturas es que con ellas están sacando miniaturas olvidadas desde hace mucho 

tiempo que ahora puedes tener gracias a ellas. Pero por lo demás, mi humilde opinión, 

es que solo GW se beneficia con este cambio ahorrando metal y ganando con estas 

nievas miniaturas más dinero.  

En una frase: Que vuelva el metal...... 
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